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Java,graphismedebase

Applets
� Uneappletestunprogrammequi estinclusdansunepage

HTML etqui vadoncêtreexécuterparle navigateurlisant

cettepage,̀aconditionqu’il poss̀edelesfonctionnalit́es

pourle faire. Il doit donccontenirunemachinevirtuelle

Javacompresśee

� La classejava.applet.Applet doit êtrela classe

mèredetouteappletinclusedansun document.
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Applets : Un premier exemple
� HelloWorld.java définit uneappletHelloWorld qui

utiliseun objetGraphics (dela bibliothèqueawt ).
� Cetteappletutilise la méthodedrawString surcet

objet,cequi lui permetd’afficherunechâınedecaract̀eres
àunepositiondonńeesurla fenêtrecourantedu
navigateur.

import java.applet.App le t ;

import java.awt.Graphi cs ;

public class HelloWorld extends Applet {

public void paint(Graphics g) {

g.drawString("He ll o world", 50, 25);

}}
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Cetteappletneposs̀edepasdepoint d’entŕeemain() : il est

géŕe implicitementparle navigateur.

ExempledepageHTML appellantl’applet :

<html>

<head>

<title> Un exemple d’applet </title>

</head>

<body>

<applet code="HelloWorld .cl as s" width=150

height=25>

</applet>

</body>

</html>
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EnappelantcettepageHTML dansun navigateurintégrant

Java,onverraapparâıtredansle navigateurle message“Hello

world”.
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Passagedeparamètres

La méthodesuivantepermetderécuṕererdesparam̀etres
pasśesàuneappletdansunepageHTML :

public String getParameter(St ri ng name)

Cetteméthodenepeutêtreappeĺeequedanslesméthodes

init() oustart() d’uneapplet(cesméthodessont

décritesplusloin).
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Voici doncunenouvelleversionHelloWorld2.java

import java.applet.Ap ple t;

import java.awt.Graph ics ;

public class HelloWorld2 extends Applet {

String e;

public void init()

{ e=getParameter(" mess age") ; }

public void paint(Graphics g)

{ g.drawString(e, 50, 25); }

}
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Voici unexempledepageHTML qui appellel’applet :

<html>

<head>

<title>

Un exemple d’applet avec param ètres

</title>

</head>

<body>

<applet code="HelloWord2 .cl as s" width=150

height=25>

<param name="message" value="Bonjour">

</applet>

</body>

</html>
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Cyclede vie

Le navigateurutilisé pourexécuterl’applet contr̂ole la vie et

l’activationdel’appletgrâceauxquatresméthodessuivantes:

� public void init() estappeĺeeapr̀esle

chargementdel’appletdansla pagehtml ;

� public void stop() estappeĺeechaquefois quele

navigateurarr̂et l’exécutiondel’applet,soit parceque

l’utilisateurchangedepageweb,soit parcequ’il iconifie le

navigateur;
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� public void start() estappeĺeechaquefois que

l’appletdoit démarrer, apr̀esinit() ouapresun

stop() lorsquel’utilisateur revient surla pageweb

contenantl’appletou lorsqu’il désiconifiele navigateur;

� public void destroy() estappeĺeeà la fermeture

dunavigateur. Elle détruit lesressourcesallouéespour

l’applet.
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Compléments

Nousdonnonsbrièvementetdemanìerenonexhaustive

quelquespointsd’entŕeepourleslecteursdésirantutiliser les
aspectsmultiḿediadeJavamaisquenousn’utiliseronspas

dansle cadredesapplicationsprésent́eesdanscetouvrage.

Desméthodessontdisponiblespourrécuṕererdesimageset
dessons:

� public Image getImage(URL url) ;

� public Image getImage(URL url, String

name) ;

� public AudioClip getAudioClip(URL url) ;
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� public AudioClip getAudioClip(URL url,

String name) ;

Desméthodesdela classejava.applet.AudioClip

permettentdemanipulerlessonsainsirécuṕeŕes:
� public abstract void play() ;
� public abstract void loop() ;
� public abstract void stop() .

Desméthodessontégalementdisponiblespourjouer
directementlessons:

� public void play(URL url) ;
� public void play(URL url, String name) .
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Gestionde fenêtresavecAWT

Tracésdansdesapplets
Nousdécrivonscommenteffectuerdestraćesgéoḿetriques

dansla zonegraphiqued’uneapplet.Nousutilisonspourcela

desméthodesdela classejava.awt.Graphics . Ellessont

résuḿeesci-dessous.(unedescriptionpluspréciseseratrouvé

dansla documentationdesAPI).

� public void draw3DRect(int x, int y,

int width, int height, boolean raised)

traceun rectangleenrelief ;
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� public abstract void drawArc(int x, int

y, int width, int height, int

startAngle, int arcAngle) traceun arcde

cercle;

� public abstract void drawLine(int x1,

int y1, int x2, int y2) traceunsegmentde

droite;

� public abstract void drawOval(int x,

int y, int width, int heignt) traceune

ellipse;
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� public abstract void drawPolygon(int

xPoints[], int yPoints[], int nPoints)

traceun polygone;

� public void drawRect(int x, int y, int

width, int height) traceun rectanglevide ;

� public abstract void drawRoundRect(int

x, int y, int width, int height, int

arcWidth, int arcHeight) traceun rectangle

vide àbordsarrondis;
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� public void fill3Drect(int x, int y,

int width, int height, boolean raised)

traceun rectanglepleinenrelief ;

� public abstract void fillArc(int x, int

y, int width, int height, int

startAngle, int arcAngle) traceun arcde

cercleplein ;

� public abstract void fillOval(int x,

int y, int width, int heignt) traceune

ellipsepleine;
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� public abstract void fillPolygon(int

xPoints[], int yPoints[], int nPoints)

traceun polygoneplein ;

� public abstract void fillRect(int x,

int y, int width, int height) traceun

rectangleplein ;

� public abstract void fillRoundRect(int

x, int y, int width, int height, int

arcWidth, int arcHeight) traceun rectangle

plein à bordsarrondis.
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Voici unexempled’appletcontenantdesgraphiques:

import java.awt.*;

public class Test extends java.applet.Appl et {

public void paint(Graphics g) {

int i;

g.setColor(Colo r. yel lo w) ;

for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10, 10+16*i, 10+16*i, 218);

for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10+ 16*i, 10, 218, 10+16*i);

for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10, 218-16*i, 10+16*i, 10);

for (i= 0; i<14; i++)
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g.drawLine(10+1 6*i , 218, 218, 218-16*i);

}

}

Dansla suite,on présentedemanìereprivil égíeedes

applicationsgraphiquesautonomesetnonsousformed’applet.
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Construir edesinterfacesfenêtrées

Une première fenêtre

� Dansl’exemplequi suit,on construitunesimplefenêtre

d’unedimensioninitiale, avecun titre.

� La fenêtreconstruitedérivedela classeFrame qui permet

dedéfinir desfenêtresavecbarredetitre, menu,bords,etc

...

� OnutiliseWindowListener pourpouvoir gérerla

fermeturedela fenêtrequi s’effectuelorsquel’utilisateur

cliquesurl’ic ônesuṕerieuredroitedubandeaudefenêtre:
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– il fautalorsdécrirequi gèredesévènementsdecetype.

– Cettegestionsefait pardes” écouteurs”d’évènements

(listener ).

– Ici, pourun objethéritantdeWindowListener , on

semettra” à l’ écoutedesévènements”grâceà la

méthodeaddWindowListener .

� WindowListener estuneinterface.Elle contientun

certainnombredeméthodesabstraitesqu’il fautred́efinir.

Ici, on red́efinit nontrivialementla seuleméthode

windowClosing qui permettradegérerla fermeturede

la fenêtre.
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import java.awt.*;

import java.awt.event .*;

public class Fenetre

extends Frame

implements WindowListener {

public Fenetre() { setSize(400, 300); }

public void windowClosing( WindowEve nt event) {

System.exit(0);

}

public void windowClosed

(WindowEvent event) {}

public void windowDeiconif ied

(WindowEvent event) {}
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public void windowIconifie d

(WindowEvent event) {}

public void windowActivate d

(WindowEvent event) {}

public void windowDeactiva ted

(WindowEvent event) {}

public void windowOpened

(WindowEvent event) {}

public static void main(String arg[]) {

Fenetre Test = new Fenetre();

Test.setTitle(" ma fenetre JAVA");

Test.show();

Test.addWindowL is ten er (T est );
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}

}

Dansla suite,nousdonneronsunealternative plusalléǵeeà

cettegestiond’évènementsattach́esàdesfenêtres,en

s’appuyantsurun exemple.
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Lesdiff érentesparties d’une fenêtre

Unefenêtregéŕeeparl’AWT peutcomorterplusieurśeléments

caract́eristiques:

� Unepagedefondou canevas,danslaquelleon pourra

tracerdesfiguresgéoḿetriquescommecellesqui ont ét́e

décritesauparagraphe12 ;

� Uneétiquette(Label ) qui permetd’afficherun texte ;

� Unezonedetexte (TextArea ) pourun affichagepouvant

êtremodifié ;
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� Unelistedéroulantepermettantdefaireun choix (List ) ;

� Unezonedesaisiedetexte (TextField ) ;

� Un bouton(Button ) ;

� Unecased’option (Checkbox ) ;

� Un menudéroulant(Menu etMenuBar ).
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Un exemple: un compteur

Dansl’exemplecomment́esuivant,onmetenœuvreunepetite
interfacegraphiqueincluantdifférentsboutonsetgérantdes
évènements.

import java.awt.* ;

import java.awt.event .* ;

class FenetreCompteur extends Frame {

int compteur ;

// définition de boutons

// en param ètre : le texte des boutons

Button boutonIncr = new Button("+");
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Button boutonDecr = new Button("-");

Button boutonQuit = new Button("quit");

// un champ affichant la valeur du compteur

// en param ètre : la taille des caract ères

TextField affichageCompteu r = new TextField(7);

//gestion des év ènements provoqu és

//par les clics sur les boutons

class ActionIncr implements ActionListener {

public synchronized void actionPerformed

(ActionEvent e)

{ compteur ++; afficherCompteu r( ); }

};
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class ActionDecr implements ActionListener {

public synchronized void actionPerformed

(ActionEvent e)

{ compteur --; afficherCompteu r( ); }

};

class ActionQuit implements ActionListener {

public synchronized void actionPerformed

(ActionEvent e)

{ System.exit(0) ; }

};

void afficherCompte ur( )

{ affichageCompt eur.s et Text(
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String.valueOf( co mpteur) ); }

// constructeur

public FenetreCompteur (S tr ing nom) {

super(nom);

compteur = 0;

setSize(240, 80);

setLayout(new FlowLayout());

add(boutonIncr) ;

add(boutonDecr) ;

add(boutonQuit) ;

add(affichageCo mpteu r) ;

boutonIncr.addA ct ion Li st ene r

(new ActionIncr());
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boutonDecr.addA ct ion Li st ene r

(new ActionDecr());

boutonQuit.addA ct ion Li st ene r

(new ActionQuit());

}

}

public class TestAWT {

static public void main(String argv[]) {

FenetreCompteur x =

new FenetreCompteur( "c ompte ur ") ;

x.show();

}

}
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Figure1: Fen̂etregéńeŕeeparle programmeTestAWT
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Gestiondesévènements

Surl’exemplepréćedent,onavu commentutiliserdes
évènementsdetypeActionEvent à partir descomposants
Button etTextField .

D’autrestypesd’évènementsexistent:
� MouseEvent pourmouvementset clicedesouris;
� FocusEvent poursavoir si la sourisestau-dessusdela

zoneconsid́eŕee;
� KeyEvent pourl’enfoncementd’unetouche;
� TextEvent pourla modificationdetextepourun

composantintégrantunezonedetexte.
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Il fautalorscréer, relativementà un événementdetype

xxxEvent , uneclassequi implémentexxxListener où

l’on définirale traitement̀a fairelorsquel’ événementa lieu

(méthodeactionPerformed ). Dansla classefenêtre,on

lanceral’ écoutedesévènementsavecaddListener .
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Placementdescomposants

Lesdifférentscomposantsd’unefenêtrepeuventêtreplaćesde

plusieursmanìeresavecungestionnairedeplacements

(layout manager ) :

� FlowLayout rangelescomposantsligneparligneetde

gauchèadroite;

� BorderLayout placelescomposantsdans5 zones: le

centreet les4 côtés;
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� GridLayout placelescomposantssurunegrille 2D ;

� GridBagLayout placelescomposantssurunegrille

2D, avecdescoordonńees.Leszonesn’ont pastoutes

nécessairementla mêmedimension.
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