
Chapitr e 4

Java, graphismedebase

4.1 Applets

Uneappletestun programmequi estinclusdansunepageHTML et qui va doncêtreexécuter
par le navigateurlisantcettepage,̀a conditionqu’il poss̀edelesfonctionnalit́espourle faire.Il
doit donccontenirunemachinevirtuelle Java compresśee(c’est le casdesnavigateursusuels
qui contiennentaujourd’huiunnoyauJavacorrespondant̀a unJDK 1.1).
La classejava.applet.Applet doit être la classemèrede touteappletinclusedansun
document.

4.1.1 Un premier exemple

Le programmeHelloWorld.java suivantdéfinit uneappletHelloWorld qui utilise un objet
Graphics qui constitueunélémentdebasedela bibliothèqueawt qui estreprisavecplusde
précisiondansle paragraphe4.2.Cetteappletutilise la méthodedrawString surcetobjet,ce
qui lui permetd’afficherunechâınedecaract̀eresà unepositiondonńeesurla fenêtrecourante
du navigateur.

import java.applet.Ap ple t ;
import java.awt.Graph ics ;

public class HelloWorld extends Applet {
public void paint(Graphics g) {

g.drawString("H el lo world", 50, 25);
}

}

Il fautnoterdèsà présentquecetteappletneposs̀edepasdepoint d’entŕeemain() , celui-ci
setrouvegérerimplicitementparle navigateur.
Voici maintenantun exempledepageHTML qui appellel’applet :

<html>
<head>

<title> Un exemple d’applet </title>
</head>
<body>
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<applet code="HelloWor ld .c la ss" width=150 height=25>
</applet>

</body>
</html>

En appelantcettepageHTML dansun navigateurintégrantJava, on verraapparâıtre dansle
navigateurle message“Hello world”.

4.1.2 Passagedeparamètres

La méthodesuivantepermetde récuṕererdesparam̀etrespasśes à uneappletdansunepage
HTML :

public String getParameter(S tri ng name)

Cetteméthodenepeutêtreappeĺeequedanslesméthodesinit() oustart() d’uneapplet
(cesméthodessontdécritesplusloin).
Voici doncunenouvelleversionHelloWorld2.java

import java.applet.Ap ple t;
import java.awt.Graph ics ;

public class HelloWorld2 extends Applet {
String e;
public void init() { e=getParameter (" mess age") ; }
public void paint(Graphics g) { g.drawString(e , 50, 25); }

}

Voici un exempledepageHTML qui appellel’applet :

<html>
<head>

<title> Un exemple d’applet avec param ètres</ti tl e>
</head>
<body>

<applet code="HelloWor d2.c la ss" width=150 height=25>
<param name="message" value="Bonjour" >
</applet>

</body>
</html>

4.1.3 Cycledevie

Le navigateurutilisé pourexécuterl’applet contr̂ole la vie et l’activationdel’applet grâceaux
quatresméthodessuivantes:
– public void init() estappeĺeeapr̀esle chargementdel’appletdansla pagehtml ;
– public void stop() estappeĺeechaquefois quele navigateurarr̂et l’exécutiondel’ap-

plet,soit parcequel’utilisateurchangedepageweb,soit parcequ’il iconifie le navigateur;
– public void start() est appeĺee chaquefois que l’applet doit démarrer, apr̀es

init() ouapresunstop() lorsquel’utilisateurrevientsurla pagewebcontenantl’applet
ou lorsqu’il désiconifiele navigateur;
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–� public void destroy() estappeĺeeà la fermeturedu navigateur. Elle détruit lesres-
sourcesallouéespourl’applet.

4.1.4 Compléments

Nousdonnonsbrièvementet demanìerenonexhaustive quelquespointsd’entŕeepour les lec-
teursdésirantutiliser les aspectsmultimédia de Java maisquenousn’utiliseronspasdansle
cadredesapplicationsprésent́eesdanscetouvrage.
Desméthodessontdisponiblespourrécuṕererdesimageset dessons:
– public Image getImage(URL url) ;
– public Image getImage(URL url, String name) ;
– public AudioClip getAudioClip(URL url) ;
– public AudioClip getAudioClip(URL url, String name) ;
Des méthodesde la classejava.applet.AudioClip permettentde manipulerles sons
ainsirécuṕeŕes:
– public abstract void play() ;
– public abstract void loop() ;
– public abstract void stop() .
Desméthodessontégalementdisponiblespourjouerdirectementlessons:
– public void play(URL url) ;
– public void play(URL url, String name) .

4.2 Gestionde fenêtresavecAWT

4.2.1 Tracésdansdesapplets

Nousdécrivonscommenteffectuerdestraćesgéoḿetriquesdansla zonegraphiqued’uneap-
plet. Nousutilisonspour celadesméthodesde la classejava.awt.Graphics . Elles sont
résuḿeesci-dessous.(unedescriptionpluspréciseseratrouvédansla documentationdesAPI).
– public void draw3DRect(int x, int y, int width, int height,

boolean raised) traceun rectangleenrelief ;
– public abstract void drawArc(int x, int y, int width, int

height, int startAngle, int arcAngle) traceunarcdecercle;
– public abstract void drawLine(int x1, int y1, int x2, int y2)

traceun segmentdedroite;
– public abstract void drawOval(int x, int y, int width, int

heignt) traceuneellipse;
– public abstract void drawPolygon(int xPoints[], int

yPoints[], int nPoints) traceunpolygone;
– public void drawRect(int x, int y, int width, int height) trace

un rectanglevide;
– public abstract void drawRoundRect(int x, int y, int width,

int height, int arcWidth, int arcHeight) traceun rectanglevide à bords
arrondis;

– public void fill3Drect(int x, int y, int width, int height,
boolean raised) traceun rectanglepleinenrelief ;
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–� public abstract void fillArc(int x, int y, int width, int
height, int startAngle, int arcAngle) traceunarcdecercleplein;

– public abstract void fillOval(int x, int y, int width, int
heignt) traceuneellipsepleine;

– public abstract void fillPolygon(int xPoints[], int
yPoints[], int nPoints) traceunpolygoneplein;

– public abstract void fillRect(int x, int y, int width, int
height) traceun rectangleplein;

– public abstract void fillRoundRect(int x, int y, int width,
int height, int arcWidth, int arcHeight) traceun rectangleplein à bords
arrondis.

Voici un exempled’appletcontenantdesgraphiques:

import java.awt.*;

public class Test extends java.applet.App le t {
public void paint(Graphics g) {

int i;
g.setColor(Colo r. yel lo w) ;
for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10, 10+16*i, 10+16*i, 218);
for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10+ 16*i, 10, 218, 10+16*i);
for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10, 218-16*i, 10+16*i, 10);
for (i= 0; i<14; i++)

g.drawLine(10+1 6*i , 218, 218, 218-16*i);
}

}

Pour terminer, noussignalonsque,dansla suitede cet ouvrage,nousprésenteronsprincipa-
lementdesapplicationsgraphiquesautonomeset non sousforme d’applets,car ellessont,de
fait, plusgéńerales.Lesindicationsdonńeespréćedemmentsontsuffisantespourpermettreune
transformationassezfaciledecesapplicationsautonomesenapplets.

4.2.2 Construir edesinterfacesfenêtrées

Unepremière fenêtre

Dansl’exemplequi suit,onconstruitunesimplefenêtred’unedimensioninitiale, avecun titre.
La fenêtreconstruitedérivedela classeFrame qui permetdedéfinir desfenêtresavecbarrede
titre, menu,bords,etc...
On utilise WindowListener pour pouvoir gérer la fermeturede la fenêtre qui s’effec-
tue lorsquel’utilisateur clique sur l’ic ône suṕerieuredroite du bandeaude fenêtre : il faut
alors décrire qui gère des évènementsde ce type. Dans Java 1.1 et suṕerieur, cette ges-
tion se fait par des ” écouteurs”d’évènements(listener ). Ici, pour un objet héritant
de WindowListener , on se mettra ” à l’ écoute des évènements”grâce à la méthode
addWindowListener .
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WindowListener
�

est une interface (c’est une classeabstraiteparticulìere, sansvariable
d’instanceet où touteslesméthodessontabstraites: on repŕesenteainsiun ensembledecom-
portementsqui doiventêtreimplément́esdanslesclassesqui implémententcetteinterface).Elle
contientuncertainnombredeméthodesabstraitesqu’il fautred́efinir. Ici, onred́efinit nontrivia-
lementla seuleméthodewindowClosing qui permettradegérerla fermeturedela fenêtre.

import java.awt.*;
import java.awt.event .*;

public class Fenetre extends Frame implements WindowListener {
public Fenetre() { setSize(400, 300); }
public void windowClosing( WindowEve nt event) {

System.exit(0);
}
public void windowClosed(W in dowEvent event) {}
public void windowDeiconif ie d( WindowEve nt event) {}
public void windowIconifie d( WindowEve nt event) {}
public void windowActivate d( WindowEve nt event) {}
public void windowDeactiva te d( WindowEve nt event) {}
public void windowOpened(W in dowEvent event) {}

public static void main(String arg[]) {
Fenetre Test = new Fenetre();
Test.setTitle(" ma fenetre JAVA");
Test.show();
Test.addWindowL is ten er (T es t) ;

}
}

Dansla suitede ce chapitre(??), nousdonneronsunealternative plus alléǵee à cettegestion
d’évènementsattach́esàdesfenêtres,ens’appuyantsurunexemple.

Lesdiff érentesparties d’une fenêtre

Unefenêtregéŕeeparl’AWT peutcomorterplusieurśelémentscaract́eristiques:
– Unepagedefondoucanevas,danslaquelleonpourratracerdesfiguresgéoḿetriquescomme

cellesqui ont ét́edécritesauparagraphe4.2.1;
– Uneétiquette(Label ) qui permetd’afficherun texte;
– Unezonedetexte (TextArea ) pourun affichagepouvantêtremodifié;
– Unelistedéroulantepermettantdefaireun choix (List ) ;
– Unezonedesaisiedetexte (TextField ) ;
– Un bouton(Button ) ;
– Unecased’option (Checkbox ) ;
– Un menudéroulant(Menu et MenuBar ).

Un exemple: un compteur

Dansl’exemplecomment́e suivant, on met en œuvreunepetite interfacegraphiqueincluant
différentsboutonsetgérantdesévènements.
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import java.awt.* ;
import java.awt.event .* ;

class FenetreCompteur extends Frame {
int compteur ;

// définition de boutons
// en param ètre : le texte des boutons
Button boutonIncr = new Button("+");
Button boutonDecr = new Button("-");
Button boutonQuit = new Button("quit");

// un champ qui permettra d’afficher la valeur du compteur
// en param ètre : la taille des caract ères
TextField affichageCompt eur = new TextField(7);

//gestion des év ènements provoqu és
//par les clics sur les boutons
class ActionIncr implements ActionListener {

public synchronized void actionPerforme d(A ct io nEve nt e)
{ compteur ++; afficherCompteu r( ); }

};

class ActionDecr implements ActionListener {
public synchronized void actionPerforme d(A ct io nEve nt e)
{ compteur --; afficherCompteu r( ); }

};

class ActionQuit implements ActionListener {
public synchronized void actionPerforme d(A ct io nEve nt e)
{ System.exit(0) ; }

};

void afficherCompte ur( )
{ affichageCompt eur.s et Text (S tri ng.v al ueOf( co mpte ur )); }

// constructeur
public FenetreCompteur (S tr in g nom) {

super(nom);
compteur = 0;
setSize(240, 80);
setLayout(new FlowLayout());
add(boutonIncr) ;
add(boutonDecr) ;
add(boutonQuit) ;
add(affichageCo mpteu r) ;
boutonIncr.addA ct ion Li st ener ( new ActionIncr());
boutonDecr.addA ct ion Li st ener ( new ActionDecr());
boutonQuit.addA ct ion Li st ener ( new ActionQuit());

}
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}

public class TestAWT {
static public void main(String argv[]) {

FenetreCompteur x = new FenetreCompteur ("c ompt eur" );
x.show();

}
}

FIG. 4.1:Fen̂etregéńeŕeeparle programmeTestAWT

Gestiondesévènements

Sur l’exemplepréćedent,on a vu commentutiliser desévènementsde typeActionEvent à
partir descomposantsButton et TextField .
D’autrestypesd’évènementsexistent:
– MouseEvent pourlesmouvementset cliquagedesouris;
– FocusEvent poursavoir si la sourisestau-dessusdela zoneconsid́eŕee;
– KeyEvent pourl’enfoncementd’unetouche;
– TextEvent pourla modificationdetextepourun composantintégrantunezonedetexte.
Il fautalorscréer, relativement̀aun événementdetypexxxEvent , uneclassequi implémente
xxxListener où l’on définira le traitementà faire lorsquel’ événementa lieu (méthode
actionPerformed ). Dans la classefenêtre, on lancera l’ écoutedes évènementsavec
addListener .

Placementdescomposants

Les différentscomposantsd’une fenêtre peuvent être plaćes de plusieursmanìeresavec un
gestionnairedeplacements(layout manager ) :
– FlowLayout rangelescomposantsligne parligneet degauchèadroite;
– BorderLayout placelescomposantsdans5 zones: le centreet les4 côtés;
– GridLayout placelescomposantssurunegrille 2D;
– GridBagLayout placelescomposantssurunegrille 2D, avecdescoordonńees.Leszones

n’ont pastoutesnécessairementla mêmedimension.
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