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Exercice1 : Application “moyennedistrib uée”

Développeruneapplicationclient/serveurdontle servicea pourtâches:

– demémoriserdesnombresentiersqui lui sontenvoyéspardifférentsclients;
– derenvoyer la moyennedetouslesnombresqu’il a reçu - tousclientsconfondus- à la demande

d’un client;
– desedésactiver à la demanded’un client.

On écrirauneversionC++ et Java du servant,du gestionnairedeservicesetdu client.

On testera des appels hét́erog̀enes de l’applicatif (client en java et serveur en C++ ou
réciproquement).
LesobjetsdistribuésserontréférenćesparleursIOR(s)qui serontstocḱesdansdesfichierset rapa-
triésparftp ou scp.
Enannnexe,on donnelesindicationsnécessairespourutiliser uneURL afinderécuṕererl’IOR des
objetsdistants.

Exercice2 : Projet “ORoBo”, invocationstatiquedesjoueurs

Il s’agit d’implanterlesreqûetesdesdifférentsjoueursdu jeu “ORoBo”, ensebasantsurle mod̀ele
client/serveur de l’exercicepréćedent.Le serveur qui gèrele damierbidimensionneldu jeu où se
déplacentlesrobots,a pourtâches:
– degérerlesdéplacementsdesrobotsqui sontdemand́esparchaquejoueur. Deuxcasseprésentent,

soit le déplacementestpossibleet réaliśe car la casecible estvide, soit le déplacementn’estpas
réaliśecarla casecibleestdéjà occuṕee;

– derenvoyerla confirmationou l’infirmation dudéplacementd’un robotà la demanded’un joueur.
Le déplacementenquestioncorrespondalorsaudernierdéplacementsollicité parcejoueurpour
cerobot;

– d’actualiserle damierendétruisantleséventuelsrobotsenpriseavecleursadversaireslesencer-
clant,à la demanded’un joueur;

– derenvoyer la configurationcompl̀etedu damierà la demanded’un joueur;
– denerenvoyer quela configurationdu damiersurun voisinaged’un robotdonńe, à la demande

d’un joueur(celacorrespond̀a la dernìereextensionpossibledu jeu énonće à la fin du TPn
�

1).
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Exercice3 : “ORoBo” et serveur denoms(TP n
�

3)

Modifier l’exercice2 enutilisantunserveurdenoms.

Annexe: Procédéd’accèsdistant utilisant uneURL

Référencesd’objet

Corba2 définit un protocolepour l’interopérabilit́e entreles différentsbus CORBA, il s’agit de
GIOP(GlobalInter-ORBProtocol)dontl’applicationauniveauTCP/IPdonneIIOP (InternetInter-
ORB Protocol).Un objet est alors référenće par son IOR (InteroperableObject Reference),cela
correspond̀a l’hote del’objet (adresseIP), le port et la clef del’objet. CetteIOR peutêtremis sous
la formed’unechainedecaract̀ereset ensuiteutiliséepard’autresobjetspourréférencerl’objet en
question.Nousavonsdéjà présent́edansdifférentsexemplesla façon defaire:

....
CORBA::String_var str = orb->object_to_string(compteur);
const char *refFile = "compteur1.ref";
ofstream out(refFile);
out << str << endl;
out.close();
....

La “chainification” del’IOR estici stocḱeedansun fichier compteur1.ref , maintenantpourun
autreobjetil suffit derécuṕerercefichieret transformerla chaineenreférenced’objet.

....
const char* refFile = "compteur1.ref";
ifstream in(refFile);
char s[2048];
in >> s;
CORBA::Object_var objcompteur = orb->string_to_object(s);
....

Si l’objet clientestsituésuruneautremachine,le fichierdoit êtrerenduaccessibleparunFilesystem
distantourapatriementdufichier . . .ouencorel’utilisation d’uneURL, c’estcederniercasquenous
allonsprésenterdanscequi suit.

Utilisation d’une URL

Il estparfoisdifficile ou impossiblepour les objetsclients d’avoir acc̀esau filesystemde l’objet
serveur, pourlire le fichier contenantl’IOR del’objet serveur. Unefaçon plusflexible estdemettre
à dispositionl’IOR dansun fichier qui soit accessibleparlesobjetsclientsà l’aide d’uneURL. Les
objetsclientspeuvent alorsutiliser HTTP ou FTP pour obtenir le contenudu fichier, remarquons
cependantquecelanécessitedela partdesobjetsclientsdeconnâıtre l’URL (cequi n’estpasle cas
si l’on utiliseun servicedenoms).Cecipeutêtrefait trèssimplementenJava,ainsiparexemple:

import java.io.*;
import java.net.*;

....
String location =

"http://machine8.univ-lehavre.fr/˜unte l/corb a/comp teur2/ compte ur2.re f";
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URL urlWeb = new URL(location);
URLConnection uConnection = urlWeb.openConnection();
BufferedReader in = new BufferedReader(

new InputStreamReader(uConnection.getInputStr eam()) );
String s = in.readLine();
in.close();
org.omg.CORBA.Object objcompteur = orb.string_to_object(s);
....

En C, C++, celanécessitesoit d’écrireunelectured’uneURL enutilisant lessocketsou d’utiliser
unelibrairie qui permetcela,parexemplecurl http ://curl.haxx.se/libcurl/

#include <curl/curl.h>
#include <string.h>

size_t sauve_ior(void *ptr, size_t size, size_t n, char *ior)
{

strncpy(ior,(char *)ptr, n);
ior[n-1] = ’\0’;
return n;

}

....

CURL *curl;
const char* url =

"http://machine8.univ-lehavre.fr/˜unte l/corb a/comp teur2/ compte ur2.re f";
CURLcode res;
char buffer[2048] = "";
curl = curl_easy_init();
if(curl)

{
curl_easy_setopt(curl, CURLOPT_URL, url);
curl_easy_setopt(curl, CURLOPT_FILE, buffer);
curl_easy_setopt(curl, CURLOPT_WRITEFUNCTION,sauve_ior);
res = curl_easy_perform(curl);
/* cleanup est obligatoire */
curl_easy_cleanup(curl);
}

...
CORBA::Object_var objcompteur = orb->string_to_object(s);
...

Pourcompiler, on utilisedoncla librairie curl gcc exemple.cc -lcurl .... .
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