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Activity

Présentation
Un composant Activity peut être considéré comme un
composant qui fournit un écran pour interagir avec
l’utilisateur au travers d’une interface graphique (GUI)
décrite dans des fichiers xml séparés du code java
une application peut être composée de plusieurs Activity
correspondant à plusieurs actions et à plusieurs écrans
chaque Activity A est indépendante et peut être démarrée
par une Activity B n’appartenant pas nécessairement à
l’application (si l’Activity A autorise une telle action)
pour implémenter une Activity, le développeur doit étendre
la classe Activity
e.g. public class MyFirstApplication extends Activity
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Activity

lorsque une app est lancée par l’utilisateur, celle-ci démarre
avec une première Activity qui peut être considérée comme
le main
examen du fichier AndroidManifest.xml de notre app.
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AndroidManifest.xml (ancienne version)
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Contraintes liées au SDK (anciennes versions)
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Contraintes liées au SDK (nouvelle version)
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AndroidManifest.xml
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Permissions
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Composition de l’application
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Attributs de l’application
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Description de l’Activity
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L’application est composée de 4 Activity
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AndroidManifest.xml

clef de voute d’une app
point d’entrée
composants (Activity, Receiver, etc.)
valeurs minimum et courante du SDK
les permissions
les messages auxquels l’Activity est sensible : intent-filters
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Activity

Exécution d’Activity
une Activity peut démarrer une autre Activity pour, par
exemple, exécuter de nouvelles actions
les Activity sont organisées selon une pile (appelée Back
Stack).
l’Activity en cours d’exécution se situe au sommet de la pile
lorsqu’une nouvelle Activity est démarrée, l’Activity courante
est stoppée et la nouvelle est placée au sommet de la pile
et devient la seule Activity en mesure d’interagir avec
l’utilisateur
lorsque l’Activity courante se termine, elle est dépilée et
l’Activity suivante dans la pile reprend la main
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Activity

La pile des Activity

(http ://developer.android.com/guide/components/tasks-and-back-stack.html)

⇒ une seule Activity est exécutée à chaque instant (les
autres processus en cours d’exécution sont des services)
⇒ Hé une minute ! ! Comment ça marche lorsque l’écran
est divisé ?
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Support Multi-Window

à partir d’Android 7.0 (API 24) vous pouvez
observer deux apps exécutées côte-à-côte
sur l’écran split screen mode

"Multi-window mode does not change the
activity lifecycle" a.

dans ce mode comme dans le mode
classique, seule une Activity est active à un
moment donné, celle avec laquelle
l’utilisateur a interagit la dernière fois

l’autre Activity est dans l’état started (cf. la
suite)

a. extrait de developer.android.com/guide/topics/ui/multi-window.html
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Activity - état d’une Activity

chaque Activity est caractérisée par son état

(http ://developer.android.com/training/basics/activity-lifecycle/starting.html)
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Activity

Callback Methods - méthodes de rappel ( ?)
chaque changement de l’état d’une Activity est notifiée à
l’Activity elle-même au travers des callback method du cycle
de vie de l’Activity

onCreate(), [onRestart()], onStart(), onResume()
→ état Running (état Resumed)
l’Activity a la main (user focus) et elle est visible
onPause() → état Paused
l’Activity est partiellement visible, aucun code n’est exécuté.
onStop() → état Stopped
l’Activity n’est plus visible, aucun code n’est exécuté.
onDestroy() → R.I.P. (plus aucun état)

(source des images (page suivante) :
http ://developer.android.com/reference/android/app/Activity.html
http ://developer.android.com/guide/components/activities.html)
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Activity - Callback Methods

onCreate()
cette méthode est requise.
c’est la première méthode qui est appelée par le système
lorsque l’Activity est démarrée
le code de onCreate() correspond à une sorte de phase
d’initialisation, mise en place de l’interface utilisateur,
définition des variables, etc.
elle est également appelée lorsque l’Activity a été tuée par
le système alors qu’elle était dans l’état Paused ou Stopped
dans cette méthode est souvent appelée setContentView()
qui permet la création de l’interface graphique par
désérialisation à partir du contenu des fichiers XML
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Activity - Callback Methods

onPause()
passage à l’état Paused lorsque l’Activity est partiellement
visible (e.g. occultée en partie par un élément qui ne
dépend pas de l’Activity), ou lorsqu’elle sera suivie par un
état Stopped
méthode utilisée pour libérer des ressources système :
recepteurs de diffusion, gestionnaires de capteurs (e.g.
GPS) et pour stopper les animations

état Paused → état Running

onResume()
appelée chaque fois que l’Activity revient au premier plan
la méthode doit réinitialiser les composants qui ont été mis
en sommeil pendant l’appel à onPause(), redémarrer les
animations (s’il y a lieu), etc.
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Activity - Callback Methods

onStop()
raisons du passage à l’état Stopped : appel téléphonique,
changement d’app, lancement d’une nouvelle Activity, etc.
état Stopped : UI n’est plus visible, aucun code exécuté
mais l’Activity est toujours dans la mémoire du système
onStop() : libération des ressources, opérations longues
(écritures BD)

état Stopped → état Running

onRestart() → onStart()
onRestart() est rarement utilisé, onStart() est utilisé
passage de Stopped → Running : vérifications (GPS
allumé ?), opérations effectuées dans onStart().
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Activity - Cycle de vie

sauvegarde et restauration de l’état de l’instance de l’Activity

dans certaines circonstances particulières, l’application
peut être détruite et recréée
pour éviter la perte des données (score en cours, valeurs
temporaires, etc.), il est nécessaire de sauvegarder l’état de
l’instance de votre Activity.
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Activity - Cycle de vie

sauvegarde et restauration de l’état de l’instance de l’Activity

une Activity détruite ne peut pas retrouver seule son état
avant sa destruction
⇒ il faut sauvegarder les données
Android fournit des méthodes pour le faire :

sauvegarde avec la méthode onSaveInstanceState()
restauration avec la méthode onRestoreInstanceState()

Views
l’état des Views est automatiquement sauvegardé à la
condition qu’elles aient un identifiant ID (android :id)
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Activity - Cycle de vie

onSaveInstanceState()
appel : onSaveInstanceState(Bundle theBundle)
le système fournit Bundle (une sorte de "sac à données")
il peut être utilisé pour stocker les données selon un format
de type clef-valeur :

String : theBundle.putString("nomdelachaine",valeur) ou
Integer : theBundle.putInt("nomdelentier",valeur)

onRestoreInstanceState()
appel : onRestoreInstanceState(Bundle sacDeDonnees)

sacDeDonnees.getString("nomdelachaine")
sacDeDonnees.getInt("nomdelentier")
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Activity - Cycle de vie - résumé
Activity : un composant dont le but est de permettre
l’interaction avec l’utilisateur
Une Activity possède un cycle de vie qui commence avec un
appel à la méthode onCreate() (méthode requise) et qui se
termine avec la méthode onDestroy() (qui peut être omise)
Une Activity affiche une GUI produite par la méthode
setContentView() selon le principe de la désérialisation à
partir de données stockées dans le répertoire res
(ressources) dans des fichiers XML
chaque changement dans la configuration de l’app →
destruction → recréation
⇒ les données doivent être sauvegardées en implémentant
les méthodes onSaveInstanceState() et
onRestoreInstanceState()
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