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Introduction

On évoque les technologies actuelles permettant la
distribution d’objets dans des environnements de
réseaux informatiques : les objets distribués avec
Java/RMI, les brokers d’objets a la norme CORBA, les
agents mobiles, les applications aux au e-commerce.
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Organisation du cours

Concepts sur les systemes distribués a objets et 'IDL/CORBA (Lundi 20/01/2003 -
D. Olivier)
Les bases de CORBA : ORB, projections, invocation statique (Mardi 21/01/2003 -
D. Olivier)
Service de nommage, adaptateur d’objet (POA) et référentiel d’'interfaces en CORBA
(Vendredi 24/01/2003 - D. Olivier)
Les mécanismes dynamiques en CORBA
(Lundi 27/01/2003 - D. Olivier)
Codes mobiles et Aglets
(Mardi 28/01/2003 - D. Olivier)
6 Applications professionnelles : le e-commerce (1)
(Lundi 18/02/2003 - B. Adouobo)
7 Applications professionnelles : le e-commerce (2)
(Lundi 19/02/2003 - B. Adouobo)
8 Applications professionnelles : le e-commerce (3)
(Mardi 20/02/2003 - B. Adouobo)
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V'%/ie'lij%graphie de base

OMG : http://www.omg.org
© Livres:

“Objets répartis, guide de survie”

“Client server programming with Java & Corba”

Orfali, Edwards, Harley - ITP France

“CORBA : des concepts a la pratique”

Geib, Gransart, Merle - Masson 97

“The CORBA reference guide”

A. Pope - Addison Wesley 97

“Au cceur de Corba avec Java”

J. Daniel - Vuibert 2000
¢ Web:

ORBacus http://www.ooc.com

CorbaScript http://corbaweb. lifl_fr

D. Schmidt Page perso http://www.cs.wustl.edu/ " schmidt/

U. Vienne http://www. infosys.tuwien.ac.at/Research/Corba/

{t\ Portail http://www.cetus-links.org/oo_corba.html
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5. Serveurs de noms, POA et IFR

.1 Serveur de noms
5.1.1 A guol sert un serveur de noms ?
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5. Serveurs de noms, POA et IFR

.1 Serveur de noms
5.1.1 A quol sert un serveur de noms ?
5.1.2 Organisation arborescente du serveur de noms

5.1.3 Mise en ceuvre en C++
5.1.4 Implémentation en Java
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!

® Plusieurs solutions
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Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!
® Plusieurs solutions

@ Tranférer le fichier “manuellement” par ftp par exemple;
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!
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@ Tranférer le fichier “manuellement” par ftp par exemple;

@ Utiliser un filesystem réseau (NFS);

® Récupérer le fichier en utilisant HTTP et les URL (cf. TP);
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!

Plusieurs solutions

@ Tranférer le fichier “manuellement” par ftp par exemple;

@ Utiliser un filesystem réseau (NFS);

® Récupérer le fichier en utilisant HTTP et les URL (cf. TP);

@ Utiliser un objet notoire CORBA qui joue le réle d’annuaire.
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Jusqu’a présent, utilisation nécessaire d’un fichier compteur.ref commun au
serveur et au client : il permet 'échange des références des objets ... Peu adapté a
des applications distribuées sur plusieurs machines!!
® Plusieurs solutions
@ Tranférer le fichier “manuellement” par ftp par exemple;
@ Utiliser un filesystem réseau (NFS);
® Récupérer le fichier en utilisant HTTP et les URL (cf. TP);
@ Utiliser un objet notoire CORBA qui joue le réle d’annuaire.
¢ Un serveur de nom ou annuaire va permettre d’associer un nom identifiant I'objet
réparti (analogue a un DNS).
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

erveur de noms local ou distribué ?
* |l peut étre local sur la machine faisant tourner
serveur et client
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5.1.1 A guol sert un serveur de
noms ?

Serveur de noms local ou distribue ?

* Il peut étre local sur la machine faisant tourner
serveur et client

* ou il peut étre distribué et invoquée a distance : on
peut alors réellement mettre en ceuvre des
applications reparties sur un réseaul.
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5.1.2 Organisation arborescente du
serveur de noms

Désignation des objets CORBA a 'aide de noms;;

ULH

/N

FST
7N

LIH | ULH | FST/| LIH | appli

‘ context context context objet
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5.1.2 Organisation arborescente du
serveur de noms

- Deésignation des objets CORBA a l'aide de noms;
* Un nom est une séquence ordonnées de

composants correspondant a une suite de
contextes et se terminant par le nom de l'objet dans

ces contextes.

ULH

/N

FST
7N

LIH | ULH | FST/| LIH | appli

w ‘ context context context objet
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5.1.2 Organisation arborescente du
serveur de noms

Désignation des objets CORBA a 'aide de noms;;
Un nom est une ségquence ordonnées de
composants correspondant a une suite de
contextes et se terminant par le nom de I'objet dans
ces contextes.

Il s’agit d’'une organisation arborescente similaire a
celle des repertoires et des fichiers dans un

systeme d’exploitation.
ULH

/N

FST
7N

LIH | ULH|| FST| | LIH ||appli |

{/t\ ‘ context context context objet
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

© On conserve dans I'état les fichiers précedents
décrivant le service propose, a savoir :
e "conmpteur.idl"

e« "conmpteur _inpl.h"
« "compteur I nmpl.cpp"

* Lutilisation du serveur de nom intervient au niveau
du gestionnaire de service qui doit enregistrer le ou
les objets créés, ainsi gu’au niveau du client pour
I'interroger et obtenir une référence de I'objet a
iInvoquer.
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

uelques opérations principales de Nam ngCont ext
* Ajouter une association : bi nd,

0l nd_new cont ext

* Reésoudre une association : r esol ve

» Detruire une association : unbi nd

 Lister le contenu : | i st

* Detruire le contexte : dest r oy
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

Enregistrement d’un servant dans le serveur de noms

© On commence par récupérer I'objet notoire correspondant au serveur de noms :
CORBA: : Obj ect _var objet = orb->resolve_initial _references("NaneService");
CosNam ng: : Nam ngCont ext _var ns = CosNam ng:: Nam ngCont ext:: narrow objet);

® Pour le serveur, on construit deux objets de type CosNaming: :Name
¢ Le premier permet de définir un contexte ou on range I'objet.
¢ Le second permet de ranger I'objet service dans ce contexte.
® Un objet de type CosNaming: :Name contient un tableau d’identificateurs pouvant
étre classé. On le définit en précisant :
® Lataille du tableau avec la méthode length(Q) ;
® Lidentificateur de chaque élément du tableau avec le champ id;
® Laclasse a laquelle appartient cet élément avec le champ kind.
@ Il faut ensuite I'insérer dans le serveur de nom avec
® lafonction bind_new_context, si cet objet décrit un contexte;
® la fonction bind, si cet objet contient un service.
® Dans ce dernier cas, il faut donc que cette insertion contienne aussi I'adresse (ou
référence) du service qui pourra étre invoqué par un client.
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

Enregistrement d’'un servant dans le serveur de noms

Dans I'exemple qui suit, on gere egalement la désacti-
vation du serveur en retirant les objets supprimeés du
serveur de noms. Cette opération se fait grace a la
fonction unbi nd qui est appelée deux fois pour reti-
rer le service et le contexte precédemment creé dans

le serveur de noms.
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[l* fichier serveur_conpteur.cpp

//**************************************

#i ncl ude <OB/ CORBA. h>

#1 ncl ude <OB/ CosNam ng. h>
#i ncl ude <fstreanp

#i ncl ude "conpteur i npl.h"
usi ng nanespace std;

void main(int argc, char **argv)
{
CORBA: : ORB var orb =
CORBA: : ORB init(argc, argv);
CORBA: : Obj ect _var obj =
orb->resolve_initial _references(
" Root PQA") ;
Port abl eServer:: POA var poa =
Port abl eServer: : POA: : _narrow obj);

/llnstanciation et activation d un servant
C conpteur _inmpl* servant_conpteur =
new C _conpt eur _i npl (orb);
M conpteur:: | _conpteur_var conpteur =
servant _conpteur->_this();

obj =

orb->resolve_initial _references(
"NaneServi ce");
. CosNani ng: : Nam ngCont ext _var ns =

5.1.3 Mise en ccuvre en C++

registrement d'un servant dans le serveur de noms

CosNam ng: : Nam ngCont ext:: _narrow obj);

CosNam ng: : Nane nontont ext e;
nonctontexte.l ength(1l);
nontontexte[0].id = CORBA::string dup("CTX");
nonctont exte[ 0] . kind = CORBA: :string_dup("");
CosNam ng: : Nam ngCont ext _var nvctx =

ns- >bi nd_new_cont ext (nontont ext e) ;

CosNam ng: : Name nom

nom | engt h(1);

nonf 0] .id = CORBA: :string_dup("Conpteur");
noni 0] . ki nd = CORBA: : string _dup("");

nvct x- >bi nd( nom conpt eur) ;

/1l Activation du PCA manager

Por t abl eSer ver: : POAManager _var nanager =
poa- >t he_POAManager () ;

manager - >acti vate();

/1 On accepte |l es requetes
orb->run();

/'l arret du serveur on supprine Conpteur et
/'l son contexte du serveur de nom

nvct x- >unbi nd( nom ;

ns- >unbi nd( nonctont ext e) ;
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

Acces aux objets distants par le client via le serveur

de noms

* acces au serveur de noms se fait de maniere
analogue a ce qui a été fait pour le servant.

* On devra d'abord contruire un CosNam ng: : Nane
puis le passer en parametre de la methode
r esol ve gue I'on invoguera sur I'adresse du
serveur de nom. Cette invocation retourne alors la
reference de 'objet sur 'ORB.

w DESS Informatique “Systmes Rpartis Objets” — p.158/184



R R b S b b b S R R I b b b b S R

[l* fichier "client.cpp"

//*************************************

#i ncl ude <OB/ CORBA. h>

#i ncl ude <0OB/ CosNam ng. h>
#i ncl ude <i ostream h>

#i ncl ude <fstream h>

#i ncl ude "conpteur.h"
void mai n(int argc,
int i;
char reponse;
CORBA: : ORB var orb;

char**argv) {

try {
cout <<"initialisation de |’ ORB\n";

orb = CORBA: : ORB_init(argc, argv);

}

catch(...) {

cerr << "Inpossible dinitial. |"ORB\n";
return 1;

}

CORBA: : Obj ect _var objet =
orb->resolve_initial _references("
NaneServi ce") ;

w CosNani ng: : Nam ngCont ext _var ns =
. CosNam ng: : Nam ngCont ext:: _narrowobjet);

5.1.3 Mise en ccuvre en C++

CosNam ng: : Name nom
nom | engt h(2);
nonf0].id = CORBA: :string_dup("CTX");
nonf{ 0] . kind = CORBA: :string_dup("");
nonf 1] .id = CORBA::string dup("Conpteur");
nonf{ 1] . kind = CORBA: :string_dup("");
CORBA: : bj ect _var obj conpteur =
ns->resol ve(nom ;

M conpteur:: | _conpteur_var conpteur =
M conpt eur:: | _conpteur::_narrow obj conpteur);

cout << "somre a 0" << endl;
conpt eur - >some( ( CORBA: : Long) 0);

for(i=0; i<100;
cout << "resultat du traitenent
<< conpt eur->some() << endl;
cout << "Arret du serveur (o/n) ? : ";
cin >> reponse;
try {
if (reponse == '0" || reponse == "0O) {
cout << "arret du serveur denande\n’’;
conpt eur - >desacti vation();

i ++) conpteur->i ncrenment () ;

}

}
catch (...) {}

return O;

}
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

nfiguration et lancement des applications

On procéde maintenant a une véritable mise en place d’une architecture client/serveur
distribuée, dans laquelle on spécifie la localisation du serveur de noms qui se chargera
d’'invoquer les objets sur leur machines d'implantation, via 'ORB.

¢ Compilation des applications : on proceéde comme dans le chapitre précédent en
ajoutant un lien supplémentaire vers la librairie dynamique d’Orbacus qui est
spécifique au service de nommage...

on ajoutera donc I'option —1CosNaming aux commandes de création des
exécutables.
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5.1.3 Mise en ccuvre en C++

Lancement du serveur de noms distant sur une machine donnée et accessible a
partir de 'ORB.

1. Création d’un fichier de configuration “serveur.conf” décrivant la localisation du
serveur de noms.

[* fichier '*ob.config ' */

/***************************/

# initialisation des services
ooc. orb. servi ce. NaneSer vi ce=cor bal oc: : unenachi ne. uni v-1 ehavre. fr: 5000/ NaneSer vi ce

On vérifiera que le port 5000 est ouvert (/etc/services).
2. Lancement du serveur de noms sur la machine décrite dans le fichier précédent
naneserv -QAport 5000&

¢ Lancement du gestionnaire de service sur une machine quelconque
serveur -ORBconfig ob.config &

® Lancement du client sur une machine quelconque
client -ORBconfig ob.config

.w DESS Informatique “Systmes Rpartis Objets” — p.161/184



serveur_conpteur.java
ckage M conpteur;

or g. ong. CORBA. *;
or g. ony. Port abl eServer. *;
java.io.*;

or g. ong. CosNam ng. *;

or g. ong. CosNam ng. Nam ngCont ext Package. *;

public class serveur_conpteur {
public static void main(String args[]) {
/'l desactivation de |’orb du jdk
/'l pour |e renmplacer par celui d orbacus
java.util.Properties prop =
System get Properties();
prop. put ("org. ong. CORBA. ORBCl ass",
"com ooc. CORBA. ORB") ;

"com ooc. CORBA. ORBSI ngl et on") ;
ORB orb = null;

try {
orb = ORB.init(args, prop);
or g. ongy. CORBA. bj ect obj =
orb.resolve_initial _references(
"Root PQA") ;
PQA r oot POA = POAHel per. narrow obj);
POAManager manager =
r oot POA. t he_POAManager () ;

C conpteur _i mpl servant_conpteur =
new C conpteur _inpl ();

.%(t“

prop. put ("org. ong. CORBA. ORBSI ngl et onCl ass”

}

}

5.1.4 Implementation en Java

| _conpteur conpteur =
servant _conpteur. _this(orb);
obj = orb.resolve_initial_references(
"NaneServi ce");
Nam ngCont ext ns =
Nam ngCont ext Hel per. narrow obj ) ;

NaneConponent[] nontontexte =

new NameConponent[1];
nontont ext e[ 0] = new NameConponent () ;
nonctontexte[0].id = "CTX";
nonctontexte[ 0] . kind = "";
Nam ngCont ext nvctx =

ns. bi nd_new _cont ext (nontont exte) ;

NaneConponent|[] nom =
new NaneConponent[1];

noni 0] = new NaneConponent () ;
nonf0].id = "Conpteur";
nonf 0] . kind = "";

nvct x. bi nd(nom conpteur);

manager . activate();
orb.run();

nvct x. unbi nd( non ;
ns. unbi nd( nontont ext e) ;

} catch(Exception erreur) {Systemexit(1);}
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client _conpteur.java
ckage M conpteur;

ort org.ony. CORBA. *,
ort org.ony. Portabl eServer.*;
java.io.*;

or g. ong. CosNam ng. *;

or g. ong. CosNam ng. Nam ngCont ext Package. *;

public class client_conpteur {
public static void main(String args[]) {
int i;
String rep;
/1l desactivation de |"orb du jdk
java.util.Properties prop =
System get Properties();
prop. put ("org. ong. CORBA. ORBCl ass",
"com ooc. CORBA. ORB") ;

‘com ooc. CORBA. ORBSI ngl eton") ;
ORB orb = nul|;

try {
orb = ORB.init(args, prop);
or g. ongy. CORBA. (bj ect objet =
orb.resolve_initial _references(
"NanmeServi ce");
Nam ngCont ext ns =
Nam ngCont ext Hel per. narr ow obj et);

NameConponent[] nom =
new NaneConponent|[ 2] ;
nonf 0] = new NameConponent () ;

.%ct“

prop. put ("org. ong. CORBA. ORBSI ngl et onCl ass”

5.1.4 Implementation en Java

nonf 0] .kind = "";

noni 1] = new NaneConponent () ;

nonf1].id = "Conpteur",;

nonf 1] . kind = "";

or g. ong. CORBA. Obj ect obj conpteur =
ns. resol ve(nom;

| _conpteur conpteur =
| _conpt eur Hel per. narr owm obj conpt eur) ;

Systemout.println("some a 0");
conpt eur . sonme( 0) ;
for (i=0; i<100; i++) conpteur.increnment();
System out . printl n(
"resultat du traitenent
+ conpt eur. some());
System out . printl n(
"arret du serveur (o/n) ? : ");
Buf f eredReader in =
new Buf f er edReader (
new | nput St r eanReader (Systemin));
rep = in.readLine();
if (rep.equals("0")]||rep.equals("0)){
Systemout.println("arret du serveur deman
conpt eur . desacti vation();
}
} catch(Exception erreur) {
System out. println("Exception decl anchee")
Systemexit(1);
}
Sy

st em exi t(OI:);
} } DESS Informatique “Systmes Rpartis Objets” — p.163/184



5.1.4 Implementation en Java

Compilation et lancement des applications

Pour la compilation avec | avac, pas de modification
par rapport aux exemples du chapitre précedents.

On utilise la commande vue auparavant pour lancer le
serveur de noms. Puis les applicatifs sont lances avec
I'option - ORBconfi g.

naneserv -CQAport 5000 &

j ava M conpteur.serveur_conpteur -ORBconfig ob.config &
java M conpteur.client _conpteur -ORBconfig ob.config

.w DESS Informatique “Systmes Rpartis Objets” — p.164/184



5.2 POA : adaptateur d’objets

2.1 Fonction du POA
5.2.2 Fonctionnement arborescent
5.2.3 Notion de POA manager

5.2.4 Etats et transitions du gestionnaire POA
5.2.5 Notion de persistence
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5.2.1 Fonction du POA

© POA : version “portable” d’'un adaptateur d’objet.
L'ancienne spécification standard, le BOA, était
insuffisamment spécifiée — implémentations
specifigues a chaque éditeur dORB.

* Fonction principale : fournir une transition entre la
notion abstraite d’objet CORBA et la réelle
Implémentation du comportement de I'objet sous la
forme d’'un servant.

* Chaque servant actif sur 'ORB est rattaché a un
POA qui lui fournit un espace de noms
(namespace).

* Un POA peut gérer plusieurs servants.
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5.2.2 Fonctionnement arborescent du
POA

- Par défaut un serveur doit commencer par se lier a
un POA racine, appelé Root POA.

* A partir de cette racine, on peut créer, si nécessaire,
de nouveaux POA qui vont devenir des fils de

Root POA.
* On a donc une organisation arborescente des

differents POA qui peuvent étre créer dans un
programme.

* Linterét de définir plusieurs POA est que I'on peut
attribuer des regles (pol i ci es ... contrblant les
caractéristigues d'implémentation des servants :
persistance, multi-threading, ...) spécifiques a
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I 5.2.3 Notion de POA manager

Gestionnaire de services

/O

Requete POA ]
X (ORB ’[Manager \Qservants

O

* Chaque POA est associé a un gestionnaire de POA,
POAMaNnager , qui peut gérer plusieurs POA et
contrOle leur état de traitement.

* Ces différents états sont decrits dans le schéma
ci-apres avec les méthodes associées permettant
d’en changer.
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5.2.4 Etats et transitions du
gestionnaire POA

deactivate
INACTIF =
A
deactivate deactivate
ACTIF REJET
! A
activate hold_requests
Y hold_requests
SUSPENDU |
ﬁ discard_requests
etat initial

Un POA gere une file d’attente des requétes qu’il doit traiter. Son état décrit la maniere

dont il gere cette file :

¢ actif (active) : le POA Manager empile les requétes qui sont traitées des que possible
par le POA cible.

¢ inactif (inactive) : état temporaire précédent la destruction du POA.

¢ suspendu (holding) : Les requétes s’empilent et ne sont pas traitées jusqu’a ce que le

{t\ POA revienne dans un état actif.
. ¢ rejet (discarding) : Les requétes sont rejetées tant que le, POA est ysm§59£$sé§o% o _ 1607184



5.2.5 Notion de persistence

* Il est possible de creer des POA persistants qui
continuent a fonctionner méme si le serveur s’arréte
et redémarre.

* On doit construire et associer des policies spécifiques

et activer les servants avec une méthode utilisant
directement I'adresse ID de l'objet ...
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5.3 Le réferentiel d’interfaces (IFR)

5.3.1 Principe de l'invocation dynamique

5.3.2 Roéles de I'lFR

5.3.3 Contexte d’utilisation

5.3.4 Contenants et contenus

5.3.5 Interfaces du reféerentiel

5.3.6 Exemple de consultation du réferentiel

5.3.7 Exemple de consultation de l'interface d’un objet
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5.3.1 Principe de I'invocation
dynamique

Ici, I'interface IDL du service invogqué n’est pas connu
du client
* qui consulte et découvre l'interface en interrogeant

le réferentiel d’interfaces (IFR);
* qui construit dynamiquement sa requéte en cours
d’exécution, puis en fait I'invocation.
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5.3.1 Principe de I'invocation
dynamique

chéma de fonctionnement de I'invocation dynamique
Requétes a Invocation dynamique (DII)

Interface

/ IDL
: l Serveur
Référentiel - » A
d'interfaces Client ompilateur
@ IDL

Squelette

(skeleton)
ORB >
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Interface
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: l Serveur
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5.3.1 Principe de I'invocation
dynamique

chéma de fonctionnement de I'invocation dynamique
Requétes a Invocation dynamique (DII)

Interface

/ IDL
l Serveur
Référentiel . [ }
d’interfaces Client Compilateur A
L@onstruction requete J IDL

Squelette

(skeleton)
ORB >
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5.3.1 Principe de I'invocation
dynamique

chéma de fonctionnement de I'invocation dynamique
Requétes a Invocation dynamique (DII)

Interface

/ IDL
i l Serveur
Référentiel .
d'interfaces Client Compilateur A
L requéte @J IDL

Squelette
< (skeleton) >
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5.3.2 Role de I'l|FR

Permet de stocker des archives d’interfaces IDL.
L'IFR est accessible depuis 'ORB grace a sa propre
Interface IDL (masquage de sa reelle implantation).
Outils de manipulation : consultation, modification et
navigation.

Possibilité d’'IFR multiples coopératifs et
communiquants.

La norme laisse une liberté totale sur le systeme
d'implantation du référentiel.
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5.3.3 Quelgues contextes
d’utilisation de I'lFR

- Distribution, installation et accessibilité des
Interfaces IDL pour permettre la génération des
souches chez les clients;;

* Verifications diverses des specifications des objets
(absence de cycle d’héritage, signature des
opérations, ...);

* Fédération de plusieurs BUS Corba qui s’échangent
les interfaces grace aux IFR;

* Exécution et invocation dynamique : c’est notre
propos principal ici!
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5.3.4 Contenant et contenu

Dans le réeferentiel d’interfaces, on a 2 catégories

d’éléments :

* |les conteneurs (Container) : Il peut contenir plusieurs
autres types, comme des modules qui peuvent
contenir des interfaces, des definitions de types, ...

* |les contenus (Contained) : ce sont des élements d’'un
conteneur comme un attribut ou une opération
contenus dans une interface

Certains elements peuvent étre a la fois conteneur et
contenu comme une interface, contenu dans un mo-

dule et contenant des attributs.
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5.3.5 Interfaces du référentiel

Le référentiel contient des Métadonnées décrivant les
Interfaces IDL de tous les objets Corba : chaque type
IDL est donc associé a une interface du réféerentiel.
Par exemple, un module est asocié a I'interface

Modul eRef .

Il existe ainsi 9 interfaces : Repository, ModuleDef, In-
terfaceDef, AttributeDef, OperationDef, ParameterDef,
ExceptionDef, TypedefDef et ConstantDef.
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Commentaire

s 9 principales interfaces sont :
Repository : interface décrivant I'objet racine du référentiel a partir duquel on pourra accéder aux autres objets;
ModuleDef : interface associée aux modules IDL et permettant de les découvrir, d’en ajouter ou d’en supprimer;
InterfaceDef : interface associée aux interfaces IDL et permettant de découvrir leurs opérations et attributs ;

AttributeDef : interface associée aux attributs IDL et permettant de connaitre le type et leur mode d’acces
(consultation ou modification) ;

OperationDef : interface associée aux opérations IDL et permettant d’obtenir la liste des paramétres et des
exceptions de chaque opération ;

ParameterDef : interface associée aux parametres de opérations IDL en permettant la consultation de leur type,
nom et mode de passage;

ExceptionDef : interface associée aux exceptions IDL en permettant d’obtenir la liste de leur champs;;

TypedefDef : interface associées aux types de données IDL en permettant de fournir les informations associées a
leur définition (champs des structures, dimensions de tableaux, type de séquence, ...);

ConstantDef : interface associée aux constantes IDL en permettant de découvrir leur type et leur valeur.
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n utilise ici le langage C++.
Obtenir la référence sur I'objet notoire IFR :
CORBA: : Obj ect _var objet =
orb->resolve_initial _references(
"Def aul t Repository");

CORBA: : Repository _var referentiel =
CORBA: : Repository:: narrow objet);

2 Convertir cette référence vers le type réel de I'objet :

5.3.7 Exemple de consultation du

réeférentiel

DESS Informatique “Systmes Rpartis Objets” — p.179/184



5.3.7 Exemple de consultation du
référentiel

Rechercher une définition par son nom ou son identifiant :
CORBA: : Cont ai ned_var definition =

referentiel ->l ookup(

"MonModul e: : Monl nterface");

definition = referentiel ->l ookup_i d(

"1 DL: MonMbdul e/ Monl nterface: 1. 0");
Convertir vers un Container :
CORBA: : Cont al ner _var conteneur =

CORBA: : Cont ai ner::_narrow(definition);
Obtenir la liste de tous les objets contenus :
CORBA: : Cont ai nedSeq_var contenus =

cont eneur - >cont ent s(CORBA: : dk_al |, CORBA:: TRUE); ;

Parcourir la séquence des objets contenus et consulter le nom de chaque objet
contenu :
for (CORBA::ULong i=0; i< contenus->length(); i++)
{
CORBA: : String_var nom = contenus[i]->nanme();
cout << " " << nom << endl;
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5.3.7 Exemple de consultation de
I’'interface d’un objet

Obtenir I'interface d’'un objet (ici, obj conpt eur) :
CORBA: : I nterfaceDef _var objconpteur_interface =
obj conpt eur->_get _interface();

2 Obtenir la description complete de l'interface :

CORBA: : I nterfaceDef: :
Ful I I nterfaceDescription_var intdesc =
obj conpt eur _i nterface->descri be_interface();
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5.3.7 Exemple de consultation de
I’'interface d’un objet

Afficher les informations generales :

cout << "Nom =" << intdesc->nane << endl
cout << "ID = " << intdesc->id << endl;

cout << "Dfini dans =" << intdesc->defined_in
<< endl ;
cout << "Version = " << intdesc->version << endl;

Affichage des opérations :

cout << "Qprations" << endl;
for (i=0; i<intdesc->operations.length(); i++)
{ CORBA:: QperationDescription opi =
i ntdesc->operations[i];
cout << " " << opi.nanme << endl;
for (j=0; j<opi.paraneters.|length(); j++)
{ CORBA:: Par anet er Description paranj =
opi . paraneters[j];
cout << " nomdu paranetre "
<< j << " " << paranj.nanme << endl;
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5.3.7 Exemple de consultation de
I’'interface d’un objet

affichage des attributs :

cout << "Attributs" << endl;
for (i=0; i<intdesc->attributes.length(); i++)
{ CORBA::AttributeDescription ati =

i ntdesc->attributes[i];

cout << " " << ati.nane << endl;

cout << " Type : "

cout << ((ati.type == CORBA:: _tc_long) ?
"long"” : "inconnu") << endl;

cout << " NMbde : ";

cout << ((ati.node == CORBA:: ATTR _NORNAL) ?
"Lect/Ecr" : "Lect") << endl;
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5.3.7 Exemple de consultation de
I’'interface d’un objet

Traduction en Java
Depuis les dernieres versions d’Orbacus, I'appel de la

methode get i nterface() pour obtenir I'interface
d’'un objet, doit étre utilisée en C++ mais elle doit étre

remplacée, en Java, par les 2 appels suivants :

or g. ong. CORBA. (bj ect def ) =
obj conpteur. _get _interface_def();

org. ong. CORBA. I nt erf aceDef obj conpteur _interface =
org. ong. CORBA. | nt er f aceDef Hel per. narr ow def Qoj ) ;
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